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一、活动简介
(1)活动目的

两人一组，活动前设计好两个 Starter 或 HUNA 机器人并在现场完成程序编写，让机器人完成

比赛任务，并尽可能快地到达终点。活动过程中既展现个人创意，又考验编程技巧，同时锻炼了团队

协作能力。

(2)活动内容、任务和方式

活动性质为团体类，以巡线任务为主，巡线是当前智能工厂较为常见的机器人工作方式。

项目并不是在一个完全的平面上进行，而是在路面上增设了各种特殊结构，代表各种地形，

提高了项目的挑战性和趣味性。

二、活动规则

1、活动对象

出生日期必须在 2009 年 11 月 1 日以后（包括 11 月 1 日）。

2、参加活动的机器人尺寸和重量

测量时，机器人尺寸不能超过 25cm*25cm*25cm，但活动开始后机器人展开尺寸不受限制。

3、参加活动的机器人设计限制

(1)必须使用 Starter 或 HUNA 主板和马达；

(2)机器人不得故意损坏场地或者障碍物；

(3)机器人不得使用 6V（直流电）以上电池。出于安全考虑，严禁使用 VAC（交流电）

电源；

(4)机器人不得对现场和周围环境造成任何危险；

(5)不允许使用遥控模式；

4、场地

场地如下图所示，崇山、浮桥、丛林、荆棘和山岭代表比赛过程中的五个障碍区，红线

表示各障碍区域终点，到达该位置则表示越过此障碍。图中崇山是复杂弯道，浮桥是桥型结构，丛



林是无轨道区域，荆棘指圆形障碍，山岭由跷跷板结构代替。

注：浮桥、山岭使用防火板来模拟，具体尺寸请看“道具细节”。

场地参数如下：

（1） 场地大小为 2740mm*1525mm；

（2） 机器人巡线轨道宽度为 26mm；

（3） 机器人最大转弯角度为 100 度；

（4） 丛林为空白区域，表示无明显路径；

（5） 荆棘用圆形柱代替，圆形柱由 Starter 器材设计，直径约为 10cm，圆形柱与

轨道距离为 10cm；

（6） 浮桥与山岭边缘厚度为 5mm，误差为 1mm；

起点 终点

崇山

山岭

浮桥

荆棘

丛林

图 1 场地示意图



道具细节：

1.浮桥：

2 . 荆棘：

3. 山岭：

5、活动规则

(1) 每支队伍由 2 名队员和 2台机器人组成，每人操作一台机器人，需提前设计好

机器人，机器人程序要求在现场完成，程序编写和调试时间为一个小时。

12.2cm



(2) 编程调试结束后，队伍依裁判安排的顺序进行比赛。

(3) 一支队伍的总时间为 6 分钟，每个队伍有两次挑战的机会，取最好的一次

作为最终成绩，两次挑战必须在 6 分钟内完成，6 分钟后裁判将结束任务。以下几种情况

视为一次挑战结束：

A.选手未经裁判允许触碰机器人；

B.裁判开始比赛 5 秒以后机器人未正常运行；

C.机器人持续停留超过 10 秒；

D.机器人偏离黑线超过 10 秒；

E.机器人到达终点。

(4) 挑战开始前选手将机器人放在巡线地图起点位置，等裁判发令后方可启动机器人，

同一时刻比赛场上只允许有一个机器人，否则队伍成绩记 0 分。

(5) 两次挑战结束则活动任务结束。

(6) 场地中设置了 5 个障碍，每通过一个障碍即获得 20 分，相同得分的情况下比较

完成任务的时间，用时越短成绩越好。

(7) 评分表样板：

姓名 得分 是否完成 用时 最终得分 用时


